
K UBBREGLER
1. LAG A OCH LAG B MÖTER VARANDRA.

2. PLANEN ÄR 8X5 METER OCH KUNGEN PLACERAS I 
MIT TEN AV SPELPLANEN. VARJE LAG RESER
FEM KUBBAR PÅ BASLINJEN. 

3. VARJE LAG HAR SEX K ASTPINNAR. DE FÅR ENDAST 
K ASTAS MED UNDERHANDSK AST OCH MED PINNEN
I KROPPENS LÄNGDRIKTNING.

4. LAGEN TURAS OM AT T K ASTA SINA K ASTPINNAR
MOT DE KUBBAR SOM STÅR PÅ MOTSTÅNDARNAS 
PLANHALVA.

5. NÄR ALLA K ASTPINNAR ÄR K ASTADE ÄR DET DET 
ANDRA LAGETS TUR.

6. KUBBAR SOM FÄLLTS K ASTAS NU ÖVER TILL MOTSAT T 
PLANHALVA. HAR INTE KUBBEN STANNAT INOM 
MOTSAT T PLANHALVA PÅ T VÅ FÖRSÖK FÅR 
MOTSTÅNDARLAGET STÄLLA UPP KUBBEN PÅVALFRI 
PLATS PÅ PLANHALVAN. DE KUBBAR SOM K ASTATS 
ÖVER KORREKT VIKES UPP AV DET FÖRSVARANDE 
LAGET SÅ AT T DE STÅR UPP. KUBBEN FÅR VIK AS
UPP ÅT VALFRIT T HÅLL.

7. DET LAG SOM K ASTAT ÖVER KUBBAR FÅR NU BÖRJA 
K ASTA SINA K ASTPINNAR. TIDIGARE TRÄFFADE 
KUBBARNA K ALLAS FÄLTKUBBAR OCH DE MÅSTE 
FÄLLAS INNAN KUBBARNA PÅ BASLINJEN K AN 
AT TACKERAS. 

8. BLIR EN FÄLTKUBB STÅENDE GENOM EN K AST-
OMGÅNG, FÅR DET LAG SOM HAR FÄLTKUBBAR 
STÅENDE PÅ SIN PLANHALVA STÅ VID DENNA KUBB 
ISTÄLLET FÖR BASLINJEN OCH K ASTA. MAN STÅR 
DÅ BAKOM EN TÄNKT K ASTLINJE GENOM KUBBEN

9. NÄR ET T LAG FÄLLT/FÅT T BORT ALLA KUBBAR PÅ 
MOTSTÅNDARNAS PLANHALVA FÅR DE K ASTA MOT 
KUNGEN. K AST MOT KUNGEN SKER ALLTID FRÅN 
BASLINJEN.

10. OBSERVERA AT T DET ÄR FÖRBJUDET AT T FÄLLA 
KUNGEN INNAN MOTSTÅNDARLAGETS ALLA KUBBAR 
ÄR FÄLLDA – SKULLE MAN RÅK A FÄLLA KUNGEN I 
FÖRTID ÄR SPELET FÖRLORAT.

11. VIKTIGT! GLÖM INTE VÄTSKEBALANSEN.
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